


Desde 2000, Ciencia Divertida gestiona de forma integral e
innovadora diversos servicios de ambito medioambiental. La sede
central de Sevilla da cobertura nacional a una amplia red de
Delegaciones, con presencia en todas las comunidades

autonomas.
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20° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

Trabajamos en el sector medioambiental desde un punto de vista practico y novedoso, ofreciendo respuestas a las inquietudes
ambientales que surgen en nuestra sociedad concernientes a las diferentes problematicas existen en la preservacion de nuestro
planeta. Ciencia Divertida presenta un equipo multidisciplinar que asegura la eficacia y el éxito de cualquier actuacion ambiental
sobre distintas areas de conocimiento: Biodiversidad, 3 Rs, Economia Circular, Rethinking, Movilidad, Ecologia, Sosteniblidad,

Cambio Climatico, Agua, Comunicacion Socio-Ambiental, Consumo Responsable.

ACTUACION

DIFERENTES

PROBLEMATICAS

AMBIENTRL
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Ciencia Divertida Galicia
Ciencia Divertida Euskadi

Ciencia Divertida Catalufia
Ciencia Divertida Valladolid
Ciencia Divertida Madrid Centro Ciencia Divertida Castellon

.
i
-

Ciencia Divertida Murcia
Ciencia Divertida Sevilla
- Ciencia Divertida Almeria

- : Ciencia Divertida Malaga . Ciencia Divertida Canarias
Ciencia Divertida Cadiz | ‘
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70° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

Ciencia Divertida en Espafia estd compuesta

actualmente por doce oficinas distribuidas en todo el (0 H E R [ N ( I H [ N E ‘_

territorio nacional, todas ellas emplean las mismas

metodologfas y la misma imagen. D ES,\ R RO [ [0 D E [ ,\ S
Contamos con un equipo altamente cualificado y A U ' V l DA D ES

estructurado de manera que la interconexion sea fluida

y sinérgica, donde la formacion continua es uno de

nuestros distintivitos.

EFICIENCIR Y EQUIP0

PROFESIONAL
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20° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

2. MEISION, VEISION Y ESTRATEGIA

La mision de Ciencia Divertida es ayudar a mejorar el Medio Ambiente, teniendo en cuenta el papel protagonista de la

sociedad dentro de éste.

Identificamos la sociedad de la siguiente generacion, la ciencia, los valores y las actitudes sostenibles como los pilares

de este cambio.
Creemos en la posibilidad de construir una “Sociedad Respetuosa con su Entorno” donde el sector pablico y la empresa,

también como agente social que es, trabajen conjuntamente la iniciativa de mantener nuestras necesidades presentes

sin comprometer las futuras, priorizando el bien comin de la sociedad y su entorno.
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20° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

Ciencia Divertida aporta todo lo necesario para llevar a cabo distintos proyectos, satisfaciendo las necesidades de nuestros clientes

con servicios de calidad, los cuales se desarrollan utilizando equipos eco-innovadores y respetuosos con el medio ambiente.

Nuestra estrategia se basa en un proceso sistematico y coordinado en el que cada accion esta minuciosamente estructurada y

planificada.

Diseno Coordinacion Fjecucion

o + Planificacion
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3. METODOLOGIA
Ciencia Divertida® pone en marcha una metodologia NuevaS
concreta para sus actividades medioambientales. En TecnOlogiaS

este caso los pilares basicos en los que nos fundamentamos
para llevar a cabo nuestra tarea con éxito serian: El método

Cientifico, la Dramatizacion y el uso de las TIC.

Jramati-

T Método

Clentifico
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Una metodologia donde aprenderemos a resolver a través
del método cientifico y donde jugaremos “a ser” aquello
que nos ayude a adquirir los conocimientos vy
habilidades necesarias para cuidar nuestro entorno,
apoyandonos en las nuevas tecnologias que aplicaremos
en nuestros talleres aula con el fin de concienciar sobre el

cuidado del Planeta.

——
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En cada una de las actividades que llevamos a cabo el método cientifico esta presente. Esta herramienta, en Ciencia
Divertida®, la usamos como recurso educativo para la asimilacion de conocimiento por parte de los/as participantes. Una

forma de aprender objetiva y sistematizada donde se sigue un patron claro: observar, pensar, experimentar y resolver.

Con cada uno de estos “escalones” de los que se compone el método cientifico acercamos a los/as participantes de nuestras
actividades a diferentes tareas con el fin de que la experiencia educativa sea lo mas significativa posible, ademas de
mostrarles una forma de proceder que pueden trasladar a la resolucion de tareas de su vida cotidiana. Asi, ensefiamos a
través del Método Cientifico, pero también fomentamos en los/as participantes la utilizacion de los pasos de los que se
compone este método para aplicarlos en otras areas de la vida. Qué mejor forma de aprender y superar distintos retos que
observando, buscando posibles respuestas, experimentando y extrayendo nuestras propias conclusiones a través de la critica

de distintas ideas.
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70° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

Observar

- El primer paso para el aprendizaje es la observacion. Mediante la accion directa de los sentidos sobre la realidad, los seres
humanos encuentran semejanzas y diferencias, comparan y extraen caracteristicas de los objetos que nos rodean.

Pensar

- El Ser humano piensa para realizar cualquier tipo de actividad, ya sean cotidianas o complejas y abstractas. Este Gltimo,
conocido como pensamiento cientifico, si se estimula, podra permitimos dar respuesta a cuestiones realmente complejas.

Experimentar

- Comprobar las cosas por nosotros mismos es esencial para un aprendizaje significativo. Por lo tanto una buena forma de
aprender sera hacerlos participes de cada una de las actividades a través de la manipulacion directa (experimentacion).

Resolver

« Un buen final de cualquier aprendizaje conlleva la posibilidad de concluir para aduefiarse del propio conocimiento construido
durante la actividad. De tal modo es importante cerrar, comunicando e intercambiando ideas asi como considerando
explicaciones alternativas y sometiendo a critica el proceso y las conclusiones obtenidas.
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DRAMATIZACION

La utilizacion de herramientas derivadas de las artes escénicas en el ambito de la educacion es un método por el que Ciencia

Divertida® apuesta.
La configuracion del personaje, una buena escenografia, calidad interpretativa y un guion minuciosamente disefiado aportan a la
experiencia educativa un matiz diferenciador en el que los/as participantes no solo recodaran conceptos sino la propia actividad

como un dia particular y fuera de lo cotidiano.

Unir educadores/as, a veces un tanto excéntricos expertos con lugares cotidianos convertidos en espacios llenos de magia supone

una potente formula para aumentar en los/as participantes la motivacion y las ganas por participar y saber mas.
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70° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

Personajes como guia/modelo

- Es esencial actuar como educador que guia para alcanzar conocimiento pero también como referente que se enfrentaa
la resolucion de los “problemas" que subyacen a cada una de las situaciones que se nos plantean en cuanto al
aprendizaje. Uniendo educador/a guia a la vez que modelo de “como hacer" se facilitara la adquisicion de nuevos
conociemientos y habitos.

Escenografia

- Un buen decorado, atrezo hara que la actividad se convierta en algo totalmente innovador, por lo que se despertara en
|los/as participantes la curiosidad que aumentara la motivacion por aprender.

Técnicas de interpetacion

- Através del uso de diversas técnicas dramaticas e creara un espacio de expresion y comunicacion del que nacera un
vinculo ludico y emocional que de nuevo conseguira facilitar una mayor participacion e implicacion.

Guion

- Una de las herramientas mas importantes del proceso de ensefianza. Con el disefio del guion planificamos para ofrecer
una experiencia educativa objetiva, sistematizaday que no se aleje de los objetivos que se pretenden conseguir
alcanzar.
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La literatura especializada en el uso de Nuevas Tecnologias en el entorno escolar muestra que el empleo de recursos digitales
multimedia, como la Realidad Aumentada, en actividades pre y post experimentacion y manipulacion permite aumentar el valor
formativo de las practicas de ciencias experimentales y optimizar el tiempo disponible en las sesiones presenciales (Romero, M.y
Quesada, A., 2014).

Ciencia Divertida ® dependiendo de las caracteristicas del taller se apoya en las nuevas tecnologias aplicadas a la comunicacion
tanto para su desarrollo como para su creacion, como herramienta esencial del equipo que disefia cada una de las actividades. En
los diversos talleres que se desempefian desde Ciencia Divertida® se hace uso de diapositivas, videos, programas de simulacion de

laboratorio, Apps, Webquest, e incluso, para casos determinados, la utilizacion de tablets con aplicaciones de Realidad Aumentada.
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Realidad Aumentada

- Tecnologia basada en la implementacion de herramientas que posibiliten aumentar la experiencia real de los
usuarios dotando a dichas herramientas de una mayor carga informativa,

Web

- Como recurso didactico, esta herramienta permite una organizacion de los contenidos desarrollados y complementar
|a experiencia previa y posterior a la actividad.

APPs

« Esta tecnologia se aplica a dispositivos mdviles con varios propositos: emplearlos en los talleres, servir de medio de
comunicacion... Siginifca estar presenteen los medios tecnologicos mas usados.

Proyeccion Audiovisual

- Através de una pantalla o un cafion de luz, y complementados con un sistema de audio; este sistema es el
complemento perfecto para mejorar la exposicion didactica de los contenidos de cada taller.
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Las Nuevas Tecnologias permiten que los talleres se vuelvan cada vez mas
interactivos al ser unas herramientas manipuladas por los/as propios/as
participantes. Las ventajas que se le otorga al uso de las nuevas tecnologias
son, entre otras, la posibilidad de hacer el aprendizaje mas practico, mejorar
la facilidad de acceso a una informacion actualizada y posibilitar una
adaptacion mas ajustada a las necesidades de los/as participantes a nuestros
talleres con propuestas de actividades que impliquen destrezas de distintos
niveles. Si aprendemos a usar adecuadamente las TIC's para motivar a los/as
participantes, potenciar su creatividad e incrementar sus habilidades
multitarea, asi como para aprovechar las sinergias entre docentes y

estudiantes, conformaremos un aprendizaje aumentado.

En este aprendizaje aumentado, los/as participantes, de forma

proactiva, auténoma, guiados por su curiosidad hacia un
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aprendizaje permanente, aprenden a sacar partido a la
extraordinaria potencia de Internet como fuente de informacion,

recursos, metodologias didacticas y estimulo permanente.
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4. EXPERIENCIA

Ciencia Divertida, a traves de sus lineas de servicios, ha desarrollado proyectos
donde han participado mas de 4.5000.000 de nifios y nifias. En esta
experiencia adquirida, hemos trabajado para Entidades Publicas, Empresas, EN ESP P\ M\

Asociaciones, Fundaciones y Particulares que han depositado su confianza en

nosotros, teniéndonos como un referente en el sector ambiental.

1.500.000

Desde hace mas de 20 afios, queremos convertirnos en la herramienta mas ~.
util para los profesores, los encargados de hacer el trabajo mas importante de N l N 08 \f

|a sociedad: educar a nuestros hijos e hijas. N | N A S

En Ciencia Divertida somos especialistas en responder a la demanda de profesionales de la educacion, complementando

apoyando el curriculum educativo establecido para los diferentes ciclos, a través de diversidad de actividades divertidas y
VW CIENCIADIVERTIDASEVILLA ES



motivadoras, implementadas como actividades complementarias en horario escolar. Cada curso realizamos miles de actividades con
escolares, acercando diversas materias de la Ciencia a los nifios y nifias de manera divertida y didactica, complementando la

ensefianza recibida.

Estos programas se componen de cientos de experimentos,
dinamicas, juegos y actividades cuidadosamente seleccionados y
agrupados por areas de conocimiento y nivel curricular. La
caracteristica fundamental de nuestros talleres y actividades es
que aunan transmision de conocimientos y un elevado grado de

diversion.

Nuestro saber hacer nos situa a la cabeza en el campo de la

educacion informal, complementando al sistema educativo

formal de ensefianza de las ciencias en cada uno de los niveles
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70° ANIVERSARIO EN-LA EDUCACION AMBIENTAL

educativos del mismo, generando actitudes favorables hacia la
ciencia en cada uno de los diferentes aspectos del aprendizaje de < <
las mismas: afectivo, procedimental y cognitivo. Unimos las 20 A NOS H) u (’A U 0 N MED I 0 A MB , EN”\ [
técnicas de comunicacion social con la didactica mas novedosa en

cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje que abordamos.

A lo largo de estos 20 afios, hemos trabajado la Educacién MAS DE 1000 CENTROS EDUCATIVOS

Medioambiental con mas de 1.000 centros educativos, tanto

de ambito publico, privado y concertado, y mas de 150.000

participantes de Educacion Infantil y Primaria.

(OLFG0S (OLFG0S MAS DE 150.000 PARTICIPANTES
pitticos [ PhvAD0s f| ConcERTADGS
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Economia
Circular

A Servicios
Ecosistémicos

A

+ .
H AL, Consumo
Sy | o Responsable

ambiental
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\\

Talleres Aula

Educacion Educacion
Infantil Primaria

1 hora de 3 seslones por
duracion Jjornada minimo
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Cuida la Tierra

Los participantes podran
valorar y cuidar los
servicios ecosistémicos
que nos proporciona la
Tierra.

La Ecolegia

Trabajaremos sobre la
relacion que tienen los
seres vivos con la
Tierra.

El Efecto
Invernadere

Conoceran qué es, sus
causas y su relacion
con el calentamiento

global.

Reciclaje
Divertidoe

Concienciaremos del
problema de la basura, los
peligros que supone para
el medioambiente y de la

necesidad de reciclarla.

contaminacion.

Desarzrellic
Sostenible

Conoceran qué es la
sostenibilidad aplicado
al avance de una
sociedad.
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10°

Cambie Climatice

Descubriran las causas
naturales y antropologicas,
consecuencias y posibles
remedios.

ANIVERSARIO EN LA EDUCACION AMBIENTAL

Energia
Rencvable

Conoceran cuales son las
energias renovables y
cuales no; ademas de
valorar su aportacion.

Ahorrande
Energia

Qué es energia y
fuentes, consumo
diario y problemas

sobre la energia.

El Agua

Los distintos estados
del agua, su papel
meteorologico y
edafoldgico.

nuestro impacto y
pautas para

disminuirlo.

Biodiversidad
Conoceran qué la

biodiversidad y
reflexionaran sobre la
sobreexplotacion.
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- El alumnado sera capaz de valorar el agua
como recursos indispensable para la vida.

* El alumnado conocera métodos para ahorrar
agua.

En este taller los/as alumnos/as se convertiran en verdaderos
profesionales de la hidrologia y edafologia, ciencias

esenciales para cuidar nuestro planeta.

Mediante la realizaciéon de cuatro experimentos veremos de

forma grafica las consecuencias de la sobreexplotacion de los

acuiferos y de la contaminacion edafica, la importancia de la

vegetacion frente a la erosion hidrica y el malgasto del agua.

Todo ello lo realizaremos mediante la recreacion de
situaciones relacionadas con estas problematicas: grifo
goteando, casas que se hunden, plantas que absorben

liquidos contaminados y pérdida de tierra por lluvia.

Para finalizar, se realizara un repaso de los problemas vistos
y se hara un ultimo experimento donde se mostrara un método

utilizado para ahorrar agua para regar.
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LA ECOLOGIA

- El alumnado sera capaz de reflexionar sobre
la importancia de la colaboracion entre seres
vivos para que se mantenga el orden natural
de los ecosistemas.

- El alumnado sera capaz de entender que la
contaminacion puede acabar con un
ecosistema.

Con este taller queremos mostrar al alumnado las distintas
relaciones que tienen los seres vivos entre siy con su entorno,
es decir queremos llevarlos al fabuloso mundo de la ecologia.
Para ello, contaremos con la colaboracion del profesor Van de

Graafy su ayudante. El alumnado junto a estos dos personajes

realizara actividades relacionadas con los ecosistemas, el
papel de los seres vivos en éstos, las consecuencias de la
contaminacion en éstos, la diferencia entre un ecosistema

acuatico y terrestre, y la relacion animal-habitat.

En esta aventura el alumnado debatira sobre el papel de
distintos animales, construirdn sus propios ecosistemas,
formaran parte e incluso se podran en el propio pellejo de uno

y transportaran a unos animales perdidos a su habitat natural.

¢A qué esperas para adentrarte en el fabuloso mundo de la

ecologia?
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EL EFECTO INVERNADERO

- El alumnado sera capaz de explicar qué gases
componen el aire, cuales contribuyen al
efecto invernadero e identificar sus fuentes.

- El alumnado propondra soluciones al
problema del calentamiento global.

Los participantes se podran en el lugar de la Tierra probando
el efecto invernadero en su propia piel. Ademas, se haran
cuatro actividades relacionadas con los gases de efecto
invernadero, el calentamiento global en general y en particular,

y soluciones para combatirlo.

Estas actividades consistiran en distintas dinamicas de grupo
donde el alumnado estudiara la atmodsfera, “atrapara” el sol,
entendera la importancia de unas décimas de mas en el
termometro del planeta; a parte a través de un experimento el
alumnado comprobara como sube el nivel del mar en los

polos.

Durante todas estas actividades se ira motivando a los/as
alumnos/as para que propongan soluciones para combatir el

calentamiento global.
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RECICLAJE DIVERTIDO

- El alumnado descubrira la desproporcion
entre la gran cantidad de basura que
generamos y la capacidad limitada de los
vertederos para contenerla.

- El alumnado aprendera a separar la basura 'y
arrojarla en el contenedor de reciclaje
adecuado.

En este taller los/as alumnos/as tomaran conciencia del
problema de la basura, los peligros que supone para el

medioambiente y la necesidad de reciclarla.

Para consequir esto, nuestros educadores comenzaran el
taller con una breve introduccion, donde por medio de
preguntas y una actividad dinamica haran ver a los/as

alumnos/as la cantidad de basura que generamos.

A continuacion, se haran seis actividades que consistiran en
una serie de juegos y dinamicas de grupo, donde el alumnado
se pondra en la piel de los recogedores de basura y de los

parques nacionales o naturales.
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PLANETA AGUA

- El alumnado aprendera distintos focos de
malgasto de agua.

- El alumnado aprendera propiedades fisicas
del agua.

- El alumnado reflexionara sobre las
consecuencias de contaminar el agua.

La idea es que el alumnado sea consciente de que el agua es
imprescindible y de que ellos juegan un papel esencial a la

hora de ayudar a conservarla.

El "profesor” Water y su ayudante Menta junto a los/as
alumnos/as haran una serie de experimentos recreando las
siguientes situaciones: un grifo goteando, lluvia y pila arrojada
a un humedal. Ademas, también se hara un experimento
donde se mostrara un método utilizado para ahorrar agua para

regar.

Para finalizar, se realizara un repaso de los conceptos vistos
durante la sesion, y los personajes haran que el alumnado
llegue a la siguiente conclusion: es importante conservar el

agua.
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DESARROLLO SOSTENIBLE

- El alumnado aprendera distintas formas de
producir energia y el concepto de energia
sostenible.

- El alumnado sera capaz de relacionar el uso
intensivo de los recursos con un impacto
negativo para el medio ambiente.

El taller acercara a los/as alumnos/as al fantastico mundo de
la sostenibilidad, por medio de realizacion de un pequeno

teatro y de una serie de actividades.

El teatro consistira en dos escenas donde los personajes por
medio de una intrépida aventura avisaran a los humanos de

las consecuencias de no llevar una vida sostenible.

Luego, los/as alumnos/as junto con los educadores realizaran
un total de cinco actividades donde fabricaran una maquina
sostenible, contaran gotitas de agua, calcularan la cantidad de
agua que consumimos, prepararan un ‘“desayuno”
clasificando los recursos utilizados e interactuaran con un

“autobus".
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- El alumnado conocera ciertos datos
estadisticos sobre las emisiones de CO, y
otros temas relativos al cambio climatico.

- El alumnado comprendera el deber de cada
persona para garantizar un desarrollo
sostenible y evitar que existan condiciones
que contribuyan al cambio climatico
acelerado.

Este taller pretende sensibilizar al alumnado sobre las
problematicas relacionadas con el cambio climatico. Para
ello, la sesion se dividira en una breve introduccion donde se

presentara la tematica y unas normas muy divertidas.

A continuacion, se desarrollaran unas cinco actividades entre

el alumnado, un cientifico y su ayudante. Estas actividades se
haran dinamicas de grupo con fotografias y mapas, se
pulverizaran “gases de efecto invernadero”, parte del
alumnado trabajara de basurero por un dia y también seran

disfrazados.

Para finalizar el taller, los/as alumnos/as tendran que
proponer una serie de soluciones para desacelerar el cambio

climatico.
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- El alumnado conocera el concepto de energia
y sus fuentes.

- El alumnado conocera el consumo diario
energético de la sociedad.

- El alumnado conocera los problemas
vinculados con la energia.

Los/as alumnos/as se convertiran en verdaderos expertos de

la energia, especializados en el ahorro energético.

Para ello, el alumnado recibira una “formacion” muy divertida.

En primer lugar, dos “cientificos” haran una presentacion en

forma de obra teatral donde especificaran las reglas del taller

e introduciran a los/as alumnos/as la tematica en si.

En segundo lugar, se haran cuatro actividades, de nuevo en
forma de obra teatral, donde se ird implicando al alumnado en
el "descubrimiento” de los diferentes tipos de energia que nos
rodean y sus fuentes, finalizando la obra con los motivos del

ahorro energético.
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EL AGUA

- El alumnado aprendera sobre la formacion de
las nubes y la dinamica del agua de lluvia.

- El alumnado aprendera sobre la interaccion
del agua de lluvia con la tierra.

- El alumnado conocera como llega el agua a
los acuiferos.

En este taller los/as alumnos/as se convertiran en verdaderos
expertos del agua, un elemento fundamental para los seres

vivos y el planeta en general.

Para ello, los/as alumnos/as deberan hacer un total de seis

actividades relacionadas con los distintos estados del agua,

la lluvia, la interaccion agua-suelo, las formaciones

geoldgicas y las propiedades del agua.

Las actividades consistiran en la realizacion de experimentos
y dindmicas de grupo donde recrearemos fenémenos
naturales que se dan en la naturaleza, como la evaporacion, la
formacion de las nubes, la filtracion del agua y la creacion de
formaciones geoldgicas por erosion hidrica. Ademas, los/as
alumnos/as haran "magia" utilizando las propiedades del

agua.
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ENERGIA RENOV A

- El alumnado aprendera el concepto de
energia renovable y reflexionara sobre su
empleo frente a las no renovables.

- El alumnado reflexionara sobre la importancia
del ahorro energético.

El alumnado vera y participara en actividades teatrales y
dindmicas. En primer lugar, dos ‘“cientificos” haran una
presentacion, en forma de obra teatral, donde especificaran
las reglas del taller e introduciran a los/as alumnos/as la

tematica en si.

Mas adelante, se haran dos escenas mas, donde se ira
implicando al alumnado en el "descubrimiento” de los
diferentes tipos de energia no renovables y renovables (edlica,

geotérmica etc.).

En las ultimas actividades, los/as alumnos/as construiran un
"aerogenerador”, con la correspondiente explicacion de los
cientificos de como estos molinos son capaces de producir
energia. Para finalizar, los cientificos mostraran al alumnado

los motivos y ventajas del ahorro energético.
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EL MEDIO AMBIENTE

- El alumnado conocera las adaptaciones de
los animales ante nuevas situaciones y
experimentaran las dificultades que han
tenido frente al desarrollo humano.

- El alumnado reflexionara sobre el papel de la
sociedad ante las problematicas ambientales.

En este taller se aumentara la sensibilizacion del alumnado
hacia las problematicas ambientales a las que se enfrenta

nuestro planeta actualmente.

Nuestros educadores ambientales explicaran, mediante la
dramatizacion, el concepto de medio ambiente y los

elementos que lo conforman.

Los/as alumnos/as, con la ayuda de los educadores, haran un
total de cuatro actividades relacionadas con el crecimiento
poblacional mundial, las problematicas ambientales en

general y la extincion de las especies en particular.

Estas actividades consistiran en juegos y dinamicas de grupo
donde los/as alumnos/as crearan un mundo imaginario
similar al nuestro, tendran los distintos contaminantes del
planeta en sus propias manos, saltaran a la cuerda y
trabajaran en grupo para demostrar que todos juntos

podemos solucionar estas problematicas ambientales.

WWW_CIENCIADIVERTIDASEVILLA. ES



IODIVERSIDAD

- El alumnado conocera las adaptaciones de
los animales ante nuevas situaciones y
experimentaran las dificultades que han
tenido frente al desarrollo humano.

- El alumnado reflexionara sobre el papel de la
sociedad ante las problematicas ambientales.

El alumnado conocera la multitud de lugares y de seres vivos
que lo conforman. Y algunas de las problematicas provocadas

por la accion humana en este mundo tan fantastico.

Al principio del taller, el profesor Millitas y Spitnik (el ayudante

del profesor) hardn una breve presentacion a los/as

alumnos/as y estableceran normas divertidas para la

realizacion de las actividades.

Luego, los/as alumnos/as con la ayuda del profesor y Spitnik
haran unas actividades dinamicas, donde el alumnado
ayudara a unos osos perdidos, “polinizara” flores, pescara en
un mar, conocera a unos amigos diminutos y creara un ser

Vivo con sus propias manos.
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